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0>a 、 0≧b 、 10 << p とし、関数 2bxaxy −= のグラフは定点P( p , 2p )を通

るとする。このグラフの px≦≦0 に対応する部分をCで表す。

(1) bを aと pを用いて表せ。

(2) aが範囲 1≦≦ap を動くとき、C上の点 )( yx、　 の動く領域をDとする。

(ⅰ) x固定して yの動く範囲を求めよ。

(ⅱ) Dを図示せよ。
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